Filtracja.
Zagadka zanieczyszczonego zZrodia.

' POPOJUI1RZE"

SCENARIUSZ GRY - FILTRACJA. ZAGADKA ZANIECZYSZCZONEGO ZRODLA.

Przedmiot: edukacja zintegrowana

Poziom edukacyjny: klasy 0-3

Czas trwania: 2 x 45 minut

Metody pracy: uproszczona metoda badawcza
Forma pracy: praca w grupach/zespotach
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SKLADNIKI 8

Karta Postaci (jezeli uczniowie jeszcze jej nie tworzyli), ;
Karta Badacza,

mapa Doliny Wodly,

grafika przedstawiajaca Wodnika,

wolumin z warstwami gleby,

karta z ciekawostka (Karta Tajemnic),

woreczki z: kamykami, zwirem, piaskiem, ziemig oraz wacikami/ptatkami recznika
papierowego — oznacz w taki sam sposdb woreczki z tymi samymi materiatami
(kazda grupa powinna znalez¢ 5 woreczkdw z réoznymi symbolami),

plastikowe butelki przeciete na pdt (po jednej dla kazdego zespotu),

butelka 5-litrowa z woda zanieczyszczong lisS¢mi, ziemia, kamieniami, patykami.

CEL LEKCIJI

Uczen / uczennica:

pozna podstawowe etapy uproszczonej metody badawczej,

rozwinie umiegjetnos¢ obserwacji, formutowania pytan badawczych i hipotez,
rozwinie zdolnos¢ krytycznego myslenia,

zrozumie, ze gleba dziata jako naturalny filtr,

rozwinie umiejetnosci wspodtpracy w zespole.
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EUREKA! - SCENARIUSZ DO GRY - FILTRACIA. ZAGADKA ZANIECZYSZCZONEGO ZRODLA

Tekst napisany kursywaq jest informacja dla nauczyciela — nie czytaj go dzieciom.

Tekst napisany zwykta czcionka jest narracja gry, tekst pogrubiony jest kwestiami

wypowiadanymi przez napotkane postacie — mozesz wcieli¢ sie w role — dzieci

beda zachwycone!

Przed przystapieniem do realizacji scenariusza zapoznaj sie ze Stowniczkiem Innowacji.

Wstep

Kazdy mtody odkrywca i mtoda odkrywczyni ma zawsze przy sobie Karte Badacza, ktora
jest niezbedna do przeprowadzania doswiadczen. Przygotujcie swoje karty — czeka nas
naukowa przygoda, podczas ktorej mozecie wcieli¢ sie w dowolng postacd.

Jezeli uczniowie i uczennice nie tworzyli jeszcze wtasnej postaci, przyszta pora na uzupetnienie Karty Postaci.

Wprowadzenie

Podczas naszej wedréwki dotarliSmy do malowniczej Doliny Wody — krainy pelnej czy-
stych rzek i rozlegtych jezior. To miejsce, gdzie mieszkancy od zawsze zyli w harmonii
z naturg, cieszgc sie krystalicznie czystg wodg.

e Krok 1: Obserwacja

4 Och, nareszcie przybyliscie! — wotajg mieszkancy Krainy Wody. - Mamy wielki pro-

blem... Nasze ukochane Zrédlo zostalo zanieczyszczone! Woda, ktéra zawsze byla
czysta i przejrzysta, teraz stala si¢ metna i pelna tajemniczego czarnego piasku.
Nie wiemy, co mamy robi¢! Spéjrzcie! To woda, ktéra przyniesliSmy prosto ze Zré6-
dla. Co w niej widzicie?

J

Pokaz dzieciom przygotowanq wczesniej zanieczyszczong wode. Popros o opisanie, co widzq? Jak wy-

glgda woda?

Bardzo martwimy sie o naszg kraine. Jesli nie znajdziemy sposobu na oczyszczenie

wody, cala Dolina moze ucierpiec... StyszeliSmy, Ze jestescie prawdziwymi badacza-

mi. Pomozecie nam, prawda?
Czy podejmiecie wyzwanie i sprébujecie dowiedziec sig, jak oczysci¢ naszg wode?

Mieszkancy doradzili Wam, zebys$cie porozmawiali z Wodnikiem, ktéry jest opiekunem
Doliny Wody oraz straznikiem Zrédta. SprawdZcie najpierw na mapie, gdzie mozecie
go znalezc.

Uczniowie odnajdujq na mapie Zrédlo. Jest to dobry moment na krétkq aktywnos¢ ruchowq . Uczniowie mogq
wedrowac po sali odgrywajqc: chéd po gorqcych kamieniach, brniecie przez wode, bocianie kroki, skradanie sie.
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( Po krétkiej wedréwce dotarliscie do Zrédla, gdzie czeka na was Wodnik. )

W

<

1 Pokaz dzieciom grafike z Wodnikiem.
(e

Podczas rozmowy dowiadujecie sie, ze wode uratuje Rytual Oczyszczania, do ktérego sg
potrzebne konkretne przedmioty, ktore musicie odnaleZz¢.

Dzieci szukajq w klasie ukrytych woreczkow z materiatami — kazda grupa musi miec po jednym worecz-
ku w kazdym kolorze.

«» Krok 2: PYTAJ - sformulowanie pytania badawczego

Brawo! Udato Wam sie odnalez¢ niezbedne przedmioty. Jak myslicie, w jaki sposéb mogg
one pomoc oczysci¢ wode?

Pytania zadane przez dzieci to np. jak kamienie oczyszczq wode? itp. Pamietaj, kazde pytanie jest do-
bre. Dzieci zapisujq pytania w swojej Karcie Badacza.

«» Krok 3: ODPOWIADAJ - formulowanie hipotezy

Pora na hipotezy! Jakie macie pomysty na oczyszczenie wody? W jaki sposdb pomogg
Wam w tym materiaty, ktére znalezliscie?

Jezeli dzieci nie wiedzq lub nie pamietajg, co to jest hipoteza, wyjasnij im to pojecie. Wyjasnienie znaj-
dziesz w Stowniczku Innowacgji.

Wodnik przekazuje Wam bardzo stary wolumin. Co moZzecie z niego odczytac? Czy sg tam
dla Was jakies przydatne informacje?

Wolumin przedstawia warstwy gleby. Zache¢ dzieci do opisania tego, co widzq. Dzieci zapisujq swoje
hipotezy w Karcie Badacza.

e Krok 4: SPRAWDZ, CZY MASZ RACJE — Planowanie i przeprowadzenie
eksperymentu

Mieszkancy Doliny Wody zgromadzili sie na gtéwnym placu, Zzeby obserwowa¢ Wasze
dziatania. Z niecierpliwoscig czekajg na wyniki Waszych do$wiadczen. Czy uda Wam sie
odkry¢, w jaki sposéb oczysci¢ wode? Pamietajcie, Zeby najpierw zaplanowa¢ Waszg prace.
Skorzystajcie z Karty Badacza. Powodzenia!
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Uczniowie w grupach sprawdzajq stusznos¢ hipotezy, ktorq wybrali. Wazne jest, zeby najpierw przedys-
kutowali w grupach kroki eksperymentu, a potem przystqpili do czesci praktyczne;.

Dzialanie w grupach - eksperymentowanie

StworzyliSmy niezwykle konstrukcje! Mieszkancy Doliny Wody czekajg z niecierpliwoscig,
czy Wasze badania przyniosg ratunek, czy pomogg oczys$ci¢ wode. Zaprezentujcie efekty
Waszej pracy!

Uczniowie opisujq, w jaki sposob skonstruowali filtr do wody. Wazne, Zeby opowiedzieli, jak utozyli
warstwy i dlaczego akurat tak. Na koniec swojej prezentacji przelewajq wode przez filtr.

- Krok 5: Analiza wynikéw i wycigganie wnioskéw

Czy Dolina Wody moze odetchng¢ z ulgg? Czy udato Wam sie przeprowadzic¢
Rytuat Oczyszczania?

Na tym etapie sprawdZcie z uczniami, w jaki stopniu udato sie oczysci¢ wode, ktory filtr byt najbardziej
skuteczny. Dzieci zapisujq swoje obserwacje w Karcie Badacza.

Mtodzi badacze, mieszkancy wiwatujg na Waszg cze$¢! Potraficie oczy$ci¢ wode. Mieszkan-
cy majg do Was prosbe — wyjasnijcie im, w jaki sposéb udato sie Wam oczysci¢ wode. Spéjrz-
cie na swoje prace oraz na Wolumin, ktory otrzymali$cie od Wodnika, czy Wasze hipotezy
sie potwierdzity? Czego dowiedzieli$cie sie podczas tworzenie Rytualu Oczyszczania?

Dzieci uzupetniajq Karte Badacza.

«» Krok 6: Podsumowanie

4 Dolina Wody wcigz skrywa przed Wami wiele sekretow, a kazdy krok moze prowadzi¢ do a
nowego odkrycia. Mieszkarcy, ktérych uratowali$cie przed zanieczyszczeniem Zrédla,
patrzg na Was z wdziecznoscia.

Dziekujemy, mlodzi odkrywcy! - méwi jeden z nich. — Wasza dociekliwos¢ i spryt
przywrdcily harmonie w naszej krainie. Ale to dopiero poczatek! Woda ma jeszcze
wiele tajemnic do odkrycia - z tajemniczym u$miechem wreczajgc Wam karte. — To
Karta Tajemnic — wyjasniajg mieszkancy. - Zawiera ciekawostke na temat otaczajg-
cego Was Swiata.

Czas wyruszy¢ w dalszg podr6z - przed Wami jeszcze tyle do poznania!

J

Wrecz dzieciom Karte Tajemnic. Mozecie jq zawiesic na tablicy lub mozesz jq wydrukowac dla kazdego dziecka.
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